Przedmiotowe zasady oceniania - zajecia komputerowe

Szkota Podstawowa nr 1 w Nowy Tomyslu
klasy IV - VIII

I. Tres$ci nauczania

Podzielone sg na pig¢ czgséci odpowiadajace kolejnym klasom.

W czgéci pierwszej (Klasa 1V) zawarto wiedze ogolng o komputerach. Uczniowie zostajg takze wprowadzeni w zagadnienia zwigzane z Internetem,
poznaja zasady bezpiecznego surfowania po Internecie oraz metody wspotdziatania za pomoca technologii internetowych. Ucza sie postugiwac
programem Paint, edytorem tekstu [Microsoft Office, LibreOffice], programem do obrobki zdje¢ [Picasa, IrfanView], programem stuzacym do
tworzenia obrazow dynamicznych [prezentacji multimedialnych]. Wprowadzenie do programowania — Scottie Go!, Run Marco.

W czgsci drugiej (klasa V) uczniowie poznajg kolejne zagadnienia zwigzane z edycjg tekstu [Microsoft Office, LibreOffice]Poszerzaja wiedzg w
zakresie tworzenia obrazéw dynamicznych [prezentacji multimedialnych]. Tworza animacje [program Pivot Animator]. Poszerzaja wiedz¢ w zakresie
obrobki grafiki oraz wprowadzeni zostajg do pracy z arkuszem kalkulacyjnym. Wprowadzenie do programowania — Scottie Go!, Code.org.

Cze$¢ trzecia (Klasa V1) odwotuje si¢ do kreatywnosci uczniow w $wiecie liczb. Dzieci ucza si¢ postugiwaé arkuszem kalkulacyjnym oraz
programowa¢ W programie code.org. Poznaja programy do tworzenia i obrobki grafiki oraz zwigkszaja umiejetnosci pracy w nich. Poszerzajg swoje
umiejetnosei pracy z programem stuzgcym do tworzenia prezentacji. Programowanie — Scottie Go! oraz code.org.

Cze$¢ czwarta (klasa VII) odwotuje si¢ glownie do umiejetnosci rozwigzywania problemow dzigki nauce myslenia algorytmami. Uczniowie
doskonalg postugiwanie si¢ arkuszem kalkulacyjnym i edytorem tekstu, a takze uczg si¢ programowania obiektowego w programie Scratch. Poznaja
rozbudowany program graficzny [GIMP lub inny]. Dalej poszerzaja swoje umiejetnosci tworzenia prezentacji — tworza prezentacje multimedialne
wykorzystujgc tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosujg hipertgcza. Poznajg budowe i funkcje sieci komputerowej.

Czes¢ pigta (klasa VIII) uczniowie stosuja przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy; rozwijaja umiejetnosci w  zakresie
programowania; prezentujg przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach; projektuja tworzg i testuja programy w procesie rozwigzywania
problemoéw; korzystaja z aplikacji komputerowych, przygotowuja dokumenty i prezentacje na pozytek rozwigzywanych probleméw i wlasnych prac z
réznych dziecin (przedmiotow); tworza estetyczne kompozycje graficzne; tworza prosta strong internetowa (stosuja przy podstawowe polecenia
jezyka HTML).

I1. Ocenianie poszczegdélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: prace klasowe (sprawdziany), testy online, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe
oraz szczegblne osiaggnigcia.

1. Prace klasowe (sprawdziany) sg przeprowadzane w formie praktycznej z wykorzystaniem komputeréw, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci

i umiejetnoscei ucznia.

Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem (jesli Statut nie reguluje tego inaczej).
Przed pracg klasowa nauczyciel podaje jej zakres programowy.



» Zasady uzasadniania oceny z pracy klasowej, jej poprawy oraz sposob przechowywania prac klasowych sg zgodne z zasadami oceniania zawartymi w
Statucie.
» Praca klasowa umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich poziomach wymagan edukacyjnych.
» Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sa zgodne z z zasadami oceniania zawartymi w Statucie.
2. Testy online moga by¢ przeprowadzane na lekcji lub wykonywane przez uczniéw w domu. Ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci
uczniow z danego dziatu.
« Uczen jest informowany o planowanym tescie online z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.
» Przed testem online nauczyciel podaje jego zakres programowy.
» Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sa zgodne z WZO.
3. Kartkowki sa przeprowadzane w formie praktycznej lub pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejgtnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
» Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkowki.
Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na oceng zgodnie z zasadami oceniania zawartymi w Statucie.
4. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
* warto$¢ merytoryczna,
« stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
« doktadnos¢ wykonania polecenia oraz czas jego wykonania,
» staranno$¢ i estetyke.
5. Odpowiedzi ustne obejmujg zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

» prawidlowe postugiwanie si¢ pojgciami,
» zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,
* sposob formutowania wypowiedzi.

6. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekeji sg oceniane zaleznie od ich charakteru, za pomocg skali ocen zgodnej ze Styatutem.

7. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo,
przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji (np. multimedialnej). Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod
uwage m.in.:

* warto$¢ merytoryczng pracy,

« stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
» estetyke wykonania,

» wklad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

» oryginalno$¢ i pomystowosc¢ pracy.



8. Szczegoélne osiggniecia ucznidw, w tym udzial w konkursach przedmiotowych, szkolnych i miedzyszkolnych, sg oceniane zgodnie z zasadami
oceniania zawartymi w Statucie.

I11.  Kryteria oceniania
Opis wymagan, ktore uczen powinien spetnic, aby uzyskac¢ oceng:
Celujacg
Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie przewidziane w ramach lekcji zadania i zadania dodatkowe. Doskonale opanowal wiadomosci i
umiejetnosci zawarte w programie. Jest systematyczny, aktywny na lekcjach i pomaga innym. Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, potrafi wykona¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania.
Bardzo dobra
Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie przewidziane w ramach lekcji zadania. Opanowal wiadomosci i umiejetno$ci zawarte w programie. Na
lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie. Zawsze zdazy wykonaé ¢wiczenia na lekcji i robi to bezbtednie.
Dobra
Uczen z niewielka pomoca nauczyciela wykonuje wickszo§¢ zadan. Opanowat wickszo$¢ wiadomosci 1 umiejetnosci zawartych w programie. Na lekcjach pracuje w
miarg systematycznie i wykazuje postgpy. Prawie zawsze zdgzy wykonac¢ ¢wiczenia na lekcji.

W przypadku nizszych stopni istotne jest, czy uczen osiggngt podstawowe umiejetnosci wymienione w podstawie programowej, czyli:

- Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem; swiadomos¢ zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystania z komputera i Internetu;

- Komunikowanie si¢ za pomocq komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

- Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zZrodel; opracowywanie za pomocq komputera rysunkow, motywow tekstow, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych.

- Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

- Wykorzystanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Dostateczna
Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czesto z pomocg nauczyciela. Opanowal podstawowe wiadomosci i umiejetnosci zawarte w podstawie
programowej. Na lekcjach stara si¢ pracowac systematycznie, wykazuje postepy. Nie zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia na lekcji.

Dopuszczajgca
Uczen nie zawsze potrafi wykona¢ zadania na lekcji. Opanowal cze$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej. Na lekcjach pracuje niesystematycznie,
jego postepy sa zmienne. Braki w wiadomosciach i umiejetnosciach nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci
informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczna
Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze wigkszosci zadan,. Nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej. Nie wykazuje
postepow w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie udaje mu si¢ ukonczy¢ zadan. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do kontynuowania
nauki na wyzszym poziomie.



IV. Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen
1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetno$ci pracy na komputerze sa obowigzkowe. Oceny niedostateczne z tych sprawdzianéw

uczniowie moga poprawia¢ raz, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

2. Oceny ze sprawdzianow praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena niedostateczna nie podlegaja poprawie.

3. Ocen z kartkowek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawiac.

5. Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiej¢tnosciach wynikajace np. z nieobecnosci, indywidualnie, zgodnie z postanowieniami wskazanymi

w Statucie. Wskazany jest wczesniejszy kontakt z nauczycielem.

V. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaj¢¢ komputerowych

1. Przewidywana ocena roczna moze ulec zmianie w przypadku, gdy uczen speini dodatkowe warunki:
1) wykona zadanie pisemne lub praktyczne zalecone przez nauczyciela prowadzacego zajecia,
2) nie ma nieusprawiedliwionych godzin lekcyjnych,
3) liczba sp6znien nie przekracza 7 w skali roku szkolnego.
2. Przewidywana roczna ocena moze ulec zmianie rowniez w wyniku przeprowadzonego egzaminu sprawdzajgcego (szczegétowe zapisy zawarte sg W Statucie).



